
 
REGULAMIN GRY „ ZŁAP I WYGRAJ” 

W APLIKACJI MOBILNEJ GALERII ASKANA 
 
 
 

§ 1 
Niniejszy regulamin („Regulamin”) określa warunki, na jakich przeprowadzana jest GRA W APLIKACJI MOBILNEJ Galerii 
Askana pod nazwą  „Złap i wygraj” („Gra”).   

 
§ 2 

Organizatorem Gry jest Capital Part 15 sp. z o.o., z siedzibą w Warszawie przy ul. Prostej 51, wpisaną do rejestru przed-
siębiorców prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m. st. Warszawy, XII Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądo-
wego pod numerem KRS 0000266139, numerze Regon: 140736340 oraz numerze NIP: 5272523878. 

 
§ 3 

GRA jest organizowana w aplikacji mobilnej Galerii Askana dostępnej pod https://util.emplate.it/download/aska 
Aplikację można pobrać również ze sklepów Google Play i App Store w zależności od systemu, na którym działa telefon. 
Nazwa aplikacji: Galeria Askana.  
 

§ 4 
GRA jest dostępna w aplikacji mobilnej Galerii Askana w dniach 10 listopada od godz. 8:00 do 26 listopada 2023 r. do 
godz. 23:59.  

§ 5 
UCZESTNICY GRY I JEJ PRZEBIEG 

1. Z gry mogą skorzystać posiadacze aplikacji mobilnej Galerii Askana, zarówno nowi jak i dotychczasowi użyt-
kownicy.  

2. Gracz może zagrać dowolną ilość razy w grę.  
3. Gra polega na złapaniu jak największej liczby żółtych kulek, a unikaniu czerwonych kulek.  
4. Gra trwa do momentu, aż gracz popełni wystarczającą liczbę błędów.  
5. Gracz z najlepszym wynikiem wygra jedną kartę podarunkową o wartości 500 zł do Media Expert w Galerii 

Askana. Zwycięzcą zostanie ten, który jako pierwszy osiągnie najwyższy wynik w grze. 
6. Ranking opiera się na wyniku z jednej gry, ale gracz może zagrać dowolną ilość razy.  
7. Gra trwa do 26 listopada 2023 r. do godz. 23:59.  
8. Zwycięzca zostanie poinformowany o wygranej w wiadomości push (koniecznym jest włączenie możliwości 

otrzymania wiadomości push w aplikacji) 27 listopada 2023 r. 
9. Organizator GRY nie ponosi odpowiedzialności za problemy sprzętowe użytkownika urządzenia, na którym 

jest zainstalowana aplikacja mobilna Galerii Askana.  
 

§ 6 
NAGRODA W GRZE 

1. Nagrodą w grze jest karta podarunkowa o wartości 500 zł do salonu Media Expert w Galerii Askana ważna do 
23 października 2026 r.  

2. Zwycięzcy nie przysługuje prawo do wymiany Nagrody lub do otrzymania jej ekwiwalentu (pieniężnego, rze-
czowego).   

3. Zwycięzca nie ma wpływu na wybór nagrody.   
4. Zwycięzca otrzymuje wiadomość push w aplikacji mobilnej informującą o wygranej.  
5. Zwycięzca zgłasza się po odbiór nagrody do Biura Zarządcy Galerii Askana w terminie od 27 listopada 2023 r. 

do 31 grudnia 2023 r. Biuro jest czynne w dniach od poniedziałku do piątku w godzinach 9.30-16.30.  
6. Warunkiem odebrania nagrody jest otrzymanie wiadomości push w aplikacji mobilnej, posiadanie telefonu z 

aplikacją mobilną Galerii Askana, okazanie odblokowanej nagrody (nagroda jest odblokowana tylko zwycięzcy), 
podpisanie protokołu odbioru nagrody. Zwycięzca powinien mieć ze sobą dowód tożsamości. 

7. Zwycięzca nie może przekazać nagrody innej osobie.  
 

§ 7 
Organizator zapewni możliwość zapoznania się z treścią Regulaminu Akcji promocyjnej. Regulamin jest dostępny w apli-
kacji mobilnej i na stronie www.galeria-askana.pl  

 
 
 

https://util.emplate.it/download/aska?fbclid=IwAR2Bi5htax6TuQN5do6bU5azGNR7VY_Uq9mv5EV1CIdWyWI52uLJFClzEzg
http://www.galeria-askana.pl/


 
 

 
§ 8 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 
 

1. W kwestiach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie mają powszechnie obowiązujące prze-
pisy prawa. 

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie w trakcie trwania GRY (z 
zastrzeżeniem zmian skutkujących nierównym traktowaniem Uczestników), chyba że konieczność wprowadze-
nia tych zmian wynika z przepisów powszechnie obowiązującego prawa. 

3. Kwestię przetwarzania danych osobowych użytkowników aplikacji mobilnej Galerii Askana regulują zapisy 
umieszczone w aplikacji mobilnej.  

4. Organizator oświadcza, iż nagrody zostaną wydane zgodnie z przepisami Ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o 
podatku dochodowym od osób fizycznych (Dz. U. z 1991 r. nr 80, poz. 350 z późn.zm.). 

5. Uczestnicy GRY promocyjnej akceptują treść Regulaminu i poddają się jego postanowieniom. 
6. Wszelkie informacje o GRZE dostępne w materiałach reklamowych mają jedynie charakter informacyjny. 


